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Воспитательное значение игры, ее всестороннее влияние на развитие ребенка трудно переоценить. Игра органически присуща детскому возрасту и при умелом руководстве со стороны взрослых способна творить чудеса. Ленивого -  она может сделать трудолюбивым, незнайку - знающим, неумного - умельцем. Словно волшебная палочка, игра может изменить отношение детей к тому, что кажется им порой слишком обычным, скучным, надоевшим. Игра спутник человеческой жизни от колыбели до глубокой  старости, важнейшая союзница не только в воспитании детей, но и в обучении их.(7)


На современном этапе развития школьного образования проблема активизации познавательной деятельности учащихся приобретает особо важное значение в связи с высокими темпами развития и совершенствования науки и техники, потребностью общества в людях образованных, способных быстро ориентироваться в обстановке, мыслить самостоятельно и свободных от стереотипов.


Выполнение такого рода задач становится возможным только в условиях  активного обучения,  стимулирующего мыслительною деятельность учащихся. Активное обучение, которое осуществляется с помощью активных методов, способствует формированию познавательного интереса к приобретению знаний и учебной деятельности.


Познавательный интерес - это глубинный внутренний мотив, основанный на свойственной человеку врожденной познавательной потребности. Многочисленными исследованиями доказано, что интерес стимулирует волю и внимание, помогает более быстрому и прочному запоминанию. В трудной задаче - обучение., развитие и воспитание личности - интерес является связующим звеном. Именно благодаря интересу как знания, так и процесс их приобретения могут стать движущей силой развития интеллекта и важным фактором воспитания всесторонне развитой личности. Таким образом «корень» учения не обязательно должен быть «горек», ибо еще К.Д. Ушинский отметил, что «учение» все взятое принуждением и силой вам едва ли будет способствовать созданию развитых успехов. 


Игровые формы и методы являются активными для развития интереса учащихся. Игровая деятельность предшествует учебной деятельности, и следовательно, лежит в ее основе. В процессе игровой деятельности происходит обучение посредством самого действия.


Огромную роль игры в жизни и развитии ребенка осознавали и отмечали во все времена деятели науки. «В игре раскрывается перед детьми мир, раскрываются творческие способности личности. Без игры нет и не может быть полноценного умственного развития»,- писал В.А. Сухомлинский.


А вот мнение автора экспериментальной методической системы, учителя-практика современной школы В.Ф. Шаталова: « В играх и в труде, в задорных выдумках и в безудержном веселье - во всем многообразии проявляются характеры и способности детей. Таких возможностей, которые раскрывает перед педагогом игра в плане оценки творческих задатков детей, их находчивости, изобретательности, инициативности, не может дать никакой, даже самый лучший в методическом отношении урок».

Каковы же основные требования к игре и условиям ее проведения?


Психологические требования.  Так же как и любая деятельность, игровая деятельность на занятии должна быть мотивирована, учащиеся должны испытывать потребность в ней. Немаловажную роль играет психологическая и интеллектуальная готовность к участию в игре. Обстановка, в которой происходит игровое действие, должна способствовать созданию радостного настроения и располагать к обучению в атмосфере дружелюбия, взаимопонимания и сотрудничества. Большая роль в этом принадлежит преподавателю, который должен учитывать индивидуальные особенности учащихся - характер, темперамент, усидчивость, организованность, дисциплинированность, волю, состояние здоровья, самочувствие каждого участника игры.


Требование социально-психологического характера  подразумевают создание условий, обеспечивающих взаимодействие, обучение и сотрудничество участников игры.


Содержание учебной игры должно быть интересно и значимо для ее участников, а любое игровое действие должно завершаться получение определенного результата, представляющего для них ценность. Игровое действие должно опираться на знаниях, и обеспечивать возможность учащихся принимать рациональные и эффективные решения, приобретенные на занятиях, и  при этом критично оценивая себя и окружающих. Одним из важнейших социально-психологических требований является логическое сочетание игры с практикой реального общения.


Педагогические требования: Применяя игру как форму (методический прием) обучения, преподаватель должен быть уверен в целесообразности ее использования. Он определяет цели игры в соответствии с задачами учебного процесса, составляет некую систему, предполагающую  определенную последовательность и постепенное усложнение этапов игры, при этом учитывает особенности класса игры и его членов. Преподаватель определяет цели и задачи игры, ее содержание и ход. Участники игры обеспечивают методическими материалами, игровыми заданиями, инструкциями, учебными пособиями, реквизитом и т.д. Педагогические требования подразумевают выявление оптимальных условий игры в учебном процессе.


Игра осуществляет несколько функций:

* мотивизационно-побудительную (мотивирует и стимулирует учебную и познавательною деятельность учащихся);

* обучающую (способствует приобретению знаний, а также формированию и развитию навыков);

* воспитательную (оказывает воздействие на личность обучаемого, расширяя его кругозор и  развивая его мышление, творческую активность и др. );

* ориентирующую  (учат ориентироваться в конкретной ситуации и отбирать необходимы средства  для решения той или иной учебной задачи )

* компенсаторную (компенсируют отсутствие или недостаток практики, приближает учебную деятельность к реальным ситуациям жизни);


Учебные игры характеризуются учебными целями и задачами, формой проведения, способом организации, степенью сложности, количественным составом участников. Так, по количественному составу участников игры подразделяются на индивидуальные и парные, групповые, коллективные. Первые нацелены на  взаимодействие играющих с натуральными объектами, текстом, а последние три - также на взаимодействие с партнерами. По характеру и форме проведения выделяют игры:  предметные, подвижные с вербальным компонентом; сюжетные и ситуационные,  ролевые,  игры  соревнования,  интеллектуальные  игры (тесты, ребусы, кроссворды, чайнворды и др.); игры - взаимодействия   (коллективные), комплексные и др. По способу организации игры бывают:  интеллектуально - моделирующие, письменные, на досках и др. По степени сложности  выполняемых действий,  различают простые и сложные игры, по длительности проведения  - скоротечные и продолжительные.


Таким образом, следует отметить, что существующие многообразие учебных игр позволяет использовать их практически на каждом этапе урока при ведении опроса и закреплении материала, как домашнее задание или как вариант проведения обобщающего урока.


Такова природа детства, которую характеризует повышенная эмоциональность и любознательность; стремление проверить, испытать свою силу и ловкость, желание фантазировать, открывать тайны и стремиться к чему - то трудному, далекому и прекрасному. Игра всегда выступает одновременно как бы в двух измерениях: в настоящем и будущем. С одной стороны, она дарит сиюминутную радость, служит удовлетворению назревших актуальных потребностей. С другой - игра всегда направлена на будущее, так как в ней либо моделируются какие-то жизненные ситуации, либо закрепляются свойства, качества, состояния, умения, способности, необходимые личности для выполнения социальных, профессиональных, творческих функций, а так же для физической закалки развивающегося организма. Природа создала детские игры для всесторонний подготовке к жизни. Поэтому они имеют генетическую связь со всеми видами деятельности человека и выступают как специфически детская форма и познания, и труда, и общения, и искусства, и спорта. Отсюда и название игр:  познавательные, интеллектуальные, строительные, игра-труд, игра-общение, музыкальные игры, художественные; игры-драматизации, подвижные, спортивные ....


Принято различать два основных типа игр: игры с фиксированными, открытыми правилами и игры со скрытыми правилами.

*Примером игр первого типа является большинство дидактических, познавательных и подвижных игр, сюда относятся также развивающие интеллектуальные, музыкальные, игры-забавы, аттракционы.


*Ко второму типу относят игры сюжетно-ролевые. Правила в них существуют не явно. Они в нормах поведения воспроизводимых героев.


Рассмотрим в общих чертах характерные особенности различных типов игр:

Подвижные игры - важнейшее средство физического воспитания, они всегда требуют от играющих активных двигательных действий, направленных на достижение условий цели, оговоренной в правилах. Характерная черта игр для детей начиная с 6-ти лет - появление четких правил, умение подчиняться им. Особенность подвижных игр младших школьников - их соревновательный, творческий коллективный характер.

Сюжетно- ролевые - в этих играх на основе жизненных или художественных впечатлений свободно и самостоятельно воспроизводятся социальные отношения и материальные объекты или развиваются фантастические ситуации, не имеющие пока аналога в жизни. Основные компоненты ролевой игры - тема, содержание, воображаемая ситуация, сюжет и роль. Подразделяют их на ролевые, игры-драматизации, режиссерские.

Игры фантазии - представляют собой искание какого либо сюжета, сценарий которого заранее существует, но не является жестким кононом, а служит лишь конвой, в пределах которой развивается импровизация. Импровизация касается не только текста, но и сценического действия.

Режиссерские игры – игры, в которых ребенок управляет воображаемой ситуацией  в целом, действует одновременно за всех участников игры. В таких играх особенно интенсивно накапливается опыт согласования замыслов и совместных действий.

Дидактические игры - разновидность игр с правилами специально создаваемыми педагогикой (в т.ч. и народной) в целях обучения и воспитания. Воспитательно-образовательное содержание таких игр формируется в виде дидактической задачи, однако для детей эта задача не выступает открыто, а реализуется косвенным путем, через задачу игровую, игровые действия и правила. Увлечение игрой мобилизует интеллектуальные силы ребенка, а наличие занимательности, шутки, юмора облегчает выполнение задачи. По характеру используемого материала дидактические игры подразделяются на три группы:

- предметные (в основном это дидактические игрушки и материалы)

- настольно-печатные: игры основанные на подборе картинок по принципу сходства         (лото, домино) или сложения из частей целого. Развивая логическое мышление, эти игры несут и важную познавательную нагрузку.

- словесные игры включают в себя большинство народных игр: игры - упражнения, игры-загадки, игры-предложения. Эти игры требуют определенного абстрагирования, в них дети оперируют представлениями, самостоятельно делают выводы и умозаключения, замечают логические ошибки, проявляют внимательность, быстроту реакции; некоторые дидактические игры несут в себе воображаемую игровую ситуацию.

Дифференциация дидактической игры разделила ее на игры, используемые в целях обучения (собственно дидактическая игра и игровые приемы на уроках) и игры, обеспечивающие внеклассную воспитательную работу и досуг школьников, здесь встречаются практически все виды игр, развивающие  детей морально, интеллектуально, физически, эстетически.


Несмотря на различия, все виды детских игр  с педагогической точки зрения имеют много общего. Их воспитывающий потенциал всегда зависит во-первых от содержания познавательной и нравственной информации, заключенной в тематике игр, во-вторых от того каким героям подражают дети, в третьих, он обеспечивается самим процессом игры как деятельности требующей достижения цели, самостоятельного нахождения средств, согласования с партнерами, самоограничения во имя достижения успеха и установления доброжелательных отношений.


Игры дают детям очень важный навык совместной работы. Отличительные особенности игровой деятельности в ее добросовестности, в высокой активности и контактной зависимости участников. Игра - вид деятельности направленной на развитие способности к творчеству. 


Изучение игры показывает, что в игре эффективнее, чем в других видах деятельности, развиваются все психические процессы. Обусловленные игрой изменения в психике ребенка настолько  существенны, что в психологии (Л.С. Выгодский, Д.Б. Эльконин) утвердился взгляд на игру как на ведущую деятельность детей. В ней они черпают образы для решения новых жизненных задач, возникающих в познании, в труде, в художественном творчестве. Поэтому опора на игру (игровую деятельность, игровые формы, приемы) - это важнейший путь включения детей в учебную работу, способ обеспечения эмоционального отклика на воспитательные воздействия и нормальных (без перегрузок) условий жизнедеятельности.


Учитель является глубоко заинтересованным посредником творческого взаимодействия школьников с музыкальным искусством.  Это позволяет ему избрать верные ориентиры в педагогическом руководстве музыкой, а значит, и в целом духовным развитием школьников на занятиях музыкой. Знать   психологические особенности и возможности своих ребят для учителя музыки -  значит быть ближе к достижению успеха в их музыкальном воспитании  и образовании.


Возрастные особенности - специфические свойства личности, индивида, его психики, закономерно изменяющейся в процессе смены возрастных стадий развития. Возрастные особенности образуют определенный комплекс многообразных свойств, включая познавательные, мотивационные, перцептивные, эмоциональные и другие характеристики индивида. В отличии от широко варьирующихся индивидуальных особенностей, возрастные изменения отражают такие преобразования, которые происходят в психике большинства представителей данной культуры или субкультуры при сравнительно одинаковых социально-экономических условиях. Особое значение имеет учет возрастных особенностей в процессе обучения и воспитания.  (Психология: Словарь. - М:, 1990. - с.61).


По общей схеме периодизации детства, разработанной Л.С. Выгодским, А.Н. Леонтьевым, Д.Б. Элькониным у детей от 6 до 10 лет формируется учебная деятельность. На ее основе  у младших школьников возникает теоретическое сознание и мнение, развиваются соответствующие им способности (рефлексия, анализ, мысленное планирование), а также  потребности и мотивы учения. Возрастные психологические особенности младших школьников зависят от предшествующего психического развития детей, от их готовности к чуткому отклику, как на музыкальные факторы, так и на воспитательное воздействие взрослых.


Поскольку в музыкальном воспитании громадную роль играет преемственность развития, необходимо рассматривать возрастные особенности детей младшего возраста в единстве с сущего и должного. Возрастные психологические особенности не догма, а только ориентир для более четкого и строгого суждения педагога о своих учениках.


Наиболее типичные, чаще всего встречающиеся показатели возрастных психологических особенностей детей младшего школьного возраста:

- моторная активность

- сенсорно-перцептивная активность (способность и потребность в сенсорных новых впечатлениях, их воспроизведении, сохранении)

- интеллектуально - волевая активность (интеллектуальная инициативность, любознательность, интерес к выявлению связей, причинно-следственных отношений, объективизация и воспроизведение «трудных» ситуаций, выделения себя из поля действий и т.д.)

- мотивация и эмоционально-выразительная активность (социальный диапазон жизненных мотивов, способность к их эмоционально-выразительному выявлению, «обозначению», символизации, комбинаторике, замещению)

- способность (ее мера) к включению всех этих форм психической активности в реальную социальную (т.е. ценную не только для себя) деятельность, поведение, общение (включая учение и игру) во имя эффективного построения, регулирования и социальной                                 (осмысляемой все больше и больше) оценки.


Первые четыре показателя зарождаются и естественно появляются в «самостоятельности» детей этого возраста (т.е. деятельности, прежде всего для себя). Последующий показатель является наиболее сложным, интегральным. Он определяет в психологическом смысле позицию ребенка уже как школьника, деятельность которого характеризуется основными чертами общественно полезной деятельности.


Включение сложившихся у детей форм психической активности в учебную деятельность и общение в детском коллективе предполагают, с одной стороны, модификацию этих форм, с другой - рождение новых психических новообразований. Важнейшим новообразованием является способность детей регулировать свою деятельность на сравнительно большом временном и пространственном участке, причем с сохранением представления о требуемом (другим человеком, задачами обучения) результате. Требуемый результат и есть социальная цель деятельности. Детям овладеть этой способностью трудно.


Степень, темп овладения ею характеризуют диапазон возрастных психологических особенностей учащихся младших классов, уровень психического развития детей. Воспитание этой способности через отрицательную оценку, порицание ведет к нарушению преемственности с предшествующим психическим развитием. Напротив, воспитание способности к целевой регуляции деятельности через поощрение, положительную оценку успехов детей сохраняет богатство предшествующих достижений психического развития младших школьников.


Действие в соответствии с требуемым результатом формирует у детей такие качества, как устойчивость поведения, способность к мобилизации, к действию с учетом фактора времени, к регуляции своих состояний в соответствии с достигнутым результатом. Существует несколько способов педагогически эффективного воспитания таких качеств личности.  Во-первых, психологи отмечают важность воспитания их через обнаружение или осознание школьником значимости цели. Во-вторых, техника формирования подобных качеств предполагает, что отдаленная и трудная цель деятельности в ходе работы  «дробится» на промежуточные цели, в своей совокупности составляющие единую цель.


Нужно отметить, что в учебно-воспитательной музыкальной деятельности моторная, сенсорно-перцептивная и интеллектуально-волевая активность всегда соотносится с ведущей ролью мотивационной, эмоционально-выразительной активности. Осознанное социальное целепонимание формируется либо через целостное осмысление музыкального произведения, либо через включение общественных музыкальных знаний в контекст музыкального восприятия.  При этом на основе мотивации может сформироваться ряд вариантов цели, подключение же ряда мотивов ведет к возрастанию обобщенности цели. Цель музыкальной деятельности как творческой деятельности  школьников никогда не предшествует этой художественной деятельности ( в отличии от других форм учебных знаний детей в школе) . Она рождается в процессе деятельности и ее осмысления, переосмысления. ( Только во вспомогательных ситуациях анализа, работы над произведением цель может предшествовать музыкальному действию). Здесь отчетливо видна специфика музыкальной деятельности как художественной: в ней (имеется в виду настоящее музыкальное творчество, настоящая музыка) всегда цель возникает не до  восприятия, а в конце его как результат осмысления целостного музыкального  сочинения.


В конечном счете, возраст младших школьников в психологическом смысле можно охарактеризовать как возраст целеобразования. Данная выше характеристика возрастных психологических особенностей младших школьников дана в аспекте должного развития применительно к музыкальным занятиям в школе, что для педагога-музыканта является наиболее важным.


Укажем на объективно существующие способности «обычного» психологического облика младших школьников проявляющиеся в учебной практике :

* разносторонний, неорганизованный музыкальный опыт

* моторная «зажатость», «закрепощенность», особенно городских ребят

* недостаточная вокально-слуховая координация (иногда и двигательно-слуховая)

* преобладание роли зрелищно-событийных впечатлений по отношению к слуху

* склонность к   гедонистически    окрашенным чувствованием 
    (гедонизм греч. - наслаждение)   

* потребность в смене эмоциональных состояний (у младших школьников психологи отмечают своеобразную «импульсивность», бесконтрольность эмоциональных состояний)

* склонность к непосредственному сопереживанию, эмоциональной идентификации в ситуации общения (со взрослыми, с персонажами произведений музыки) 

* регуляция деятельности, общения в опоре на чувственные ощущения, образы, но не на слово (стремление «увидеть» за словом конкретное представление, предпочтение тем словам, которые обобщают живые образы, представления детей)

* интерес к внешней форме (музыкальной, словесной), замещению форм, их «переодеванию»  и т.д.

* интеллектуально-волевая регуляция только во имя субъективно «привлекательных», важных причин

* личностная доминанта: стремление к самовыражению в самых разнообразных формах - звуковых, зрительных, двигательных и т.д.


Для педагогического руководства психическим развитием детей этого возраста может быть предложена формула, которая содержится уже в игре ребенка. Она включает в себя три звена:



1. усвоение социального опыта других детей и взрослых


2. обязательная актуализация индивидуального опыта


3. процесс их сопряжения
Суть психолого-педагогической техники учителя лежит в способах построения этого процесса: как сопоставление, как противопоставление с позиции перспективы роста учащихся, «рондообразного», «вариационного» или даже конкретного, конфликтного (если эмоционально-образный материал достаточно известен младшим школьникам из опыты).

Таковы общие сведение о возрастных психологических особенностях школьников, их педагогической регуляции в соответствии с содержанием уроков музыки.


Известно, что преподавание предметов эстетического цикла имеет свою специфику, заключающуюся в частности в том, что сам характер художественной деятельности, ее содержание обладают ярко выраженной воспитательной направленностью. Отсюда музыкальная педагогика формирует свое, специфическое понимание учебной деятельности.


Духовная деятельность связана не только с отображением событий, явлений окружающей жизни и осознанием их объективных качеств, но и с переживанием их ценности и значимости для человека. Вся духовная культура, в которой живет ребенок, пронизана светом общественных ценностей, сближающих людей, с которыми ребенок соприкасается. Искусство, выражая истинные ценности жизни, несет их все новым и новым поколениям. Донести их до школьников, сделать доступными для переживания детям - главное назначение педагогики искусства.


Детская игра - союзник учителя музыки на этом пути. Ведь именно в игре полнозвучно заявляет о себе неиссякаемая детская активность и эмоциональность. Направить эту активность в нужное  духовное русло - долг и трудное дело музыканта - воспитателя.


Видный отечественный психолог Д.Б. Эльконин указывал, что детская игра является формой усвоения отношений людей. «Внутренняя сущность игры,- писал ученый,- заключается в том, чтобы воссоздать именно отношения людей друг к другу». И за манипулятивной активностью малышей, и за детской игрой, выступающей в форме предметных действий, и за  сюжетом ролевых и композиционных игр стоит мир общественного человека.


Этот мир окружающих ребенка общественных предметов, мир эмоционально значимых ценностей и смыслов человеческой личности.


Игра - форма деятельности в условных ситуациях, направленной на воссоздание и усвоение общественного опыта, фиксированного в социально закрепленных способах осуществления предметных действий, в предметах науки и культуры. В игре как особом исторически возникшем виде общественной практики воспроизводятся нормы человеческой жизни и деятельности, подчинение которым обеспечивает познание и усвоение предметной и социальной действительности, интеллектуальное, эмоциональное и нравственное развитие личностей (Психология : Словарь. - М., 1990. - с. 127)


Можно с полным правом сказать, что детская игра, в сущности, есть школа человековедения. И в этом она принципиально близка к природе и специфике искусства. В своем психологическом выражении детская игра и художественная деятельность имеют много общего. Это  и эмоциональная непосредственность мотивов, и устремленность цели, и оценка результатов деятельности с позиции новизны ( усвоение и воплощение нового). Это и доминирование образного начала : «вхождение в образ» в художественной деятельности, и в детской игре присутствует как обязательный элемент! Интерес к самому процессу действования «условность» действий, ситуаций, «языка», также сближают игру с художественной деятельностью.


Единство жизненных интересов детей и творческих задач, стоящих перед учителем, - главная предпосылка ведения художественной игры на уроке музыки.


Специфика музыкально - игровой деятельности младших школьников заключается в том, что она подчинена единой, четко сформулированной учебной задаче - теме.


Введение ребят в мир музыки полно для них приятных открытий. Познавательная активность детей непрерывно получает живые музыкальные импульсы, поскольку здесь тесно переплетаются новое и знакомое.


Процесс слушания музыки младшими школьниками интересен им во много по тому, что в музыке воплощаются различные жизненные сюжеты, события, образы. Дети очень хотят, всем своим существом стремятся участвовать в этом «музыкальном театре», в волшебном музыкальном действии.


Некоторые приемы, которыми пользуется учитель музыки для дополнительной активизации учебно-игровой деятельности ребят:

- это пластическое интонирование   («исполнительское» участие рук, корпуса, ног, наклонов головы  при воссоздании «пульса» музыкального произведения, его темпа и ритма, динамики, направленности и высоты звучания, музыкальной фразировки и т.д.)

- это временное подразделение класса на группы (например, «гости» и «хозяева» - «Игра в гости»). Члены этих групп могут брать на себя актерские функции, сопровождая музыку легкими движениями рук,  наклонами и т.д.

- это и впервые введенное в общеобразовательной школе игровое четырехручие (игра в ансамбле с учителем). Игровое четырехручие, как игра на доступных детям инструментах           (барабан, треугольник, бубен и т.д. ) активно побуждает ребят к проникновению в исполгительские возможности.


По мере роста и развития учащихся их музыкальная деятельность приобретает существенно новые черты.  Возрастающий музыкальный опыт, объем музыкальных знаний позволяют детям не только более тонко чувствовать музыку, но и аргументированно судить о характере музыкально-выразительных средств, напрвленных на раскрытие вовсе не любого, а определенного жизненного содержания произведения.


Игра сообщает новый импульс живому интересу ребят к музыкальной деятельности. Обретается и большая независимость, избирательность и самостоятельность отношения детей к музыке. Наряду с переживанием «ближайших» жизненных образов у школьников возрастает интенсивность общих для всех людей нравственных чувств. Художественное воображение здесь прямой союзник взрослости. Вот почему музыка оказывает ничем не заменимый источник духовного роста школьников.


«Музыка – воображение - фантазия- сказка- творчество -такова дорожка, идя по которой ребенок развивает свои духовные силы»,- писал В.А. Сухомлинский.


Игра обеспечивает преемственность музыкального развития учащихся на различных стадиях их художественного взросления. Вместе с тем в каждом классе она имеет особенности в соответствии с возрастными особенностями школьников и возрастающим уровнем их музыкально-эстетической подготовки.  

 
Программа по музыке, разработанная под руководством Д.Б. Кабалевского ,отвечает цели разностороннего развития личности учащегося, обеспечивает усиление эмоционально-нравственного, воспитательного воздействия  музыки . Цель программы- ...ввести учащихся в мир большого музыкального     искусства, научить их любить музыку во всем богатстве ее форм и жанров, иначе говоря, воспитывать в учащихся музыкальную культуру как часть всей их духовной культуры. Задачи программы:  формирование эмоционального отношения к музыке на основе ее восприятия, осознанного, деятельно-практического отношения к музыке в процессе ее исполнения, прежде всего хорового пения, как наиболее доступной формы музицирования.  В программе неоднократно подчеркивается творческое отношение учителя к своему труду. Д.Б.Кабалевский отмечал, что его программа принципиально вариативна. В   самой программе игра как обязательный вид деятельности не определена, но ее использование на уроке подразумевается. В методическом пособии «Музыка в начальных классах» даны методические рекомендации в помощь учителю в реализации учебной программы в процессе обучения, в освоении музыкально-эстетических и языковедческих проблем.  Автором предлагаются различные игры, например в теме «Марш» (2 урок 1 четверть 1 класс)  детьми осваивается игра «Парад    деревянных солдатиков». Класс делится на две группы - «музыканты-барабанщики» и «игрушечные солдатики». Группа барабанщиков легкими кистевыми движениями имитирует игру на барабане, вторая группа как бы марширует. Руководит парадом «дирижер».   Эта игра закрепляет представление детей о видах марша. Часто элемент игровой деятельности вводится в пение, например задание - имитировать игру на музыкальных инструментах в песне А.Филипенко «Веселый музыкант». В попевке «Разные ребята» учащимся предлагается передать в движении «пульс шаги» разных ребят, в попевке  «Труба и барабан» весь класс имитирует  игру на инструментах  и звучание их, проговаривая на слоги «трам-там-там»  ритмический рисунок мелодии. Игровой момент вводится при изучении оперы « Волк и семеро козлят» М.Коваля, песни Д.Кабалевского «Игра в гостей», «Камаринской». Сделав анализ уроков можно сказать о том, что в программе, для того    чтобы увлечь, заинтересовать ребят музыкой вводятся элементы игры. Содержание игр соответствует темам уроков, в которых они предлагаются. Однако игровая деятельность, предусмотренная в программе не получила системного изложения.

  Рассмотрим особенности программы «Музыка»  Алиева Ю.Б. В основу программы положена идея воспитания чувств с помощью музыки. Это делается на основе развития у учащихся потребности творческого общения с музыкой во всех  видах деятельности. Формированию общей культуры, расширению музыкального кругозора способствует выполнение в комплексе задач музыкального воспитания, развития и обучения учащихся. Программа имеет тематическое строение с последовательным усложнением содержания урока от класса к классу. Урок музыки предполагает непременно восприятие, исполнение музыки и в доступных пределах музыкальное творчество. Это осуществляется в процессе таких видов деятельности, как слушание музыки и хоровое пение. Кроме того, в урок вводятся движение под музыку, импровизация (певческая и двигательная) и игра    на  элементарных музыкальных инструментах. В данной программе игра выделена как содержательный материал. В каждом классе, к каждой учебной четверти рекомендованы определенные игры. Задачи и музыкальный материал игр подчинены определенной теме четверти. Например, к теме четверти  « Музыка изобразительная» рекомендована   игра  «Дождик» - задачи игры: «изобразить»,  как  накрапывает дождик; какой он летний, осенний и т.д., музыкальный материал: Александров А. «Дождик накрапывает», Леденев Р. «Дождь идет». Игры: «Композиторы» (сочинение музыки разного настроения на заданный текст), «Коллекция» (дети собирают устно музыку: грустную, веселую, таинственную, про детей, про животных), «Угадай-ка» (дети угадывают какие произведения исполняются), «Мы музыканты» (имитация игры на музыкальных инструментах), «Дирижеры» ( дирижирование произведений в разных размерах - по мере усложнения), «Концерт-загадка» (угадать какие произведения исполняются), «Оркестр» (игра на музыкальных инструментах) проходят во всех темах программы 1-4 классов. По мере усвоения образовательной программы музыкальный материал игр изменяется и усложняются задания. К теме «Русская народная музыка» - 4 кл., предлагаются русские народные игры: «А мы просо сеяли», «Бояре, а мы к вам пришли. В музыкальном материале к играм включена русская народная и композиторская музыка. В данной программе игры подчинены задачам воспитания, развития и обучения, способствуют формированию общей музыкальной культуры, расширению музыкального кругозора.  

     В 1998 г. вышел учебно-методический комплекс «Музыка» автор         Надолинская Т.В., который является дополнением к программе Д.Б.Кабалевского.  Д.Б.Кабалевский неоднократно подчеркивал вариативность своей программы и творческое отношение учителя к работе, поэтому в содержании обучения был обновлен музыкально-дидактический материал. Каждое не программное произведение, включенное в урок, рассматривается с точки зрения критериев художественно - педагогического анализа. Творчески подходя к включению в содержание дополнительного материала, тематизм программы полностью соблюдается, поскольку последовательное изучение определенных тем остается основой учебно-методического комплекса.  Каждая четверть учебного года имеет свою тему, которая раскрывается от урока к уроку, формируя музыкально-языковое мышление младших школьников. Поэтому автор считает необходимым более точно и конкретно определить тему каждого урока, которая помогает отразить различные грани музыки как единого целого. Между четвертями и между всеми годами обучения   осуществляется логика развития. 

Методическая новизна данного методического комплекса заключается в том, что игровое моделирование становится важным фактором музыкально-творческого саморазвития младших школьников. Это создает педагогические условия для использования на уроке музыки игр, драматизаций (более 80), а также способствует проведению уроков в театральной форме (например, урок «Музыкальная сказка», «В музыкальном театре», «Музыкальный магазин», «Музыкальная ярмарка», «Музыкальный круиз» и т.д).  Игра-драматизация на уроке музыки организуется на сюжете литературного или музыкально-сценического произведения, специфическими особенностями которой является то, что в ее процессе все прочитанное, увиденное или услышанное воспроизводится в «лицах» при помощи различных выразительных средств: музыкальной и «речевой» интонации, пантомимики, жеста, позы, мизансцены (группировки). Сюжет драматизации - это та область музыкального искусства, которую школьники стремятся изобразить в игре. Например, сюжетами драматизации могут стать игры  в «музыкальный магазин», «музыкальное путешествие» и др.  Содержанием драматизации является то, что именно школьники выделяют в отображаемой жизни как самое главное для них, самое существенное и что они пытаются в первую очередь изобразить в игре на данный сюжет. Игра-драматизация на один и тот же сюжет может иметь различное содержание. Предлагаемые в пособии музыкально-дидактические игры и драматизации различны по воспитательным, обучающим и развивающим целям, задачам, форме проведения и степени театрализации. Каждая игра предполагает определенный уровень общего и музыкального развития школьников, поэтому проводится учителем музыки в соответствии с индивидуально-дифференцированным  подходом к учащимся конкретного класса. Главная цель предлагаемых в пособии игр и драматизаций - развитие музыкально-языкового мышления младших школьников, усвоение ключевых знаний о музыке в музыкально-творческой деятельности и проникновение в сущность музыкального искусства. В пособии дана таблица, в которой указана последовательность включения игр и драматизаций в содержании музыкального обучения учащихся 1-3 классов  (10)


Большие возможности для развития  творческого потенциала  предоставляют обучающие компьютерные программы. Обилие иллюстраций, анимаций и видеофрагментов, гипертекстовое изложение материала, звуковое сопровождение,   проверка знаний в форме  тестирования – все это дает возможность ученику самостоятельно выбирать удобный темп и форму восприятия материала, но и позволяют расширить кругозор и углубить  знания.  В таких программах изначально реализована идея игры. Звуковое и графическое оформление программ позволяет ребенку воспринимать их как игры. Множество игровых ситуаций и заданий, встречающихся в такой программе, делают процесс обучения максимально увлекательным.

            В этом случае интересна программа «Музыкальный класс», где есть возможность заниматься как музыкой, так и элементами сольфеджио. Эта программа обучающего характера  подходит для учащихся младших классов и дает им возможность самостоятельно получать знания, закреплять их с помощью проверочных заданий, анализировать свои ошибки. Работать в музыкальных играх «Крестики-нолики» и «Музыкальные кубики», где они определяют инструменты, длительности, ансамбли, ноты, обучающиеся готовы в течение всего урока.  

            Прекрасно дополняют друг друга  и разделы «История музыкальных инструментов» и «Электронное пианино». Здесь учащиеся получают сведения о группах музыкальных инструментов, историю их создания, виды, «исполняют произведение» на любом из предложенных 10 инструментов. Такое сочетание дает хорошие результаты, так как дети не только теоретически изучают инструменты, но и виртуально играют на них.  

         Кроме этого, в программе «Музыкальный класс» есть замечательный «Киберсинтезатор», позволяющий создать собственное произведение в одном из современных стилей. Музыкальный конструктор прост в обращении, не требует специальных знаний. Он хорош  для вовлечения учащихся в творческий процесс создания музыки, для отдыха. 

 Деятельность учащихся на уроке обязательно должна вызывать у них положительную реакцию, быть привлекательной для них. Дети 7-10 летнего возраста особенно нуждаются в радостном, эмоциональном подъеме. Это естественная потребность, реакция которой способствует их развитию. Поэтому каждое задание урока должно нести малышам радость и удовлетворение, Облекаясь в игровые формы, оно в большей мере выполняет эту функцию, а урок в целом ОКРАШИВАЕТСЯ общим эмоциональным подъемом, что создает у учащихся положительную установку на восприятие педагогического воздействия и усвоение конкретного учебного материала. Стимулирование творчества детей в любых сферах их деятельности служит созданию базы для формирования интереса. А важнейший для младших школьников путь к творчеству - игра.


Игра мало утомляет младших школьников, активизирует их эмоции и интеллект, развивает многосторонние художественные способности, помогает моделировать музыкально-образовательный процесс в игровой форме.


Игра помогает сплотить детский коллектив, включить в активную деятельность детей замкнутых и застенчивых. В играх воспитывается сознательная дисциплина, дети приучаются к соблюдению правил, справедливости, умению контролировать свои поступки, правильно и объективно оценивать поступки других.


Игра для детей - важное средство самовыражения, проба сил. В игровой деятельности учителя лучше узнают своих    воспитанников, их характер, привычки, организаторские способности, творческие возможности, что позволяет им найти наиболее правильные пути воздействия на каждого из детей. Игры помогают сблизиться с детьми, установить более тесный контакт.

 
Игра должна войти в жизнь каждого детского коллектива, умело сочетаться с другими видами деятельности.


Игра помощник, она необходима каждому учителю.

Практика нашей деятельности потребовала определенной классификации игр.  Мы пользуемся следующей:

Классификация игр
	ВИДЫ ИГР

	            ПРИМЕРНЫЙ ПЕРЕЧЕНЬ ИГР

	На развитие специальных навыков по предмету

	1. Вокально-хоровые навыки
	Кольцовка песен, Музыкальное путешествие(2), Музыкальный магазин(10)

	На формирование музыкальной грамотности

	1. Звуки высокие и низкие


	Наш оркестр(4),Три медведя(4), Веселые матрешки(4),Грибы (4),Веселые музыканты(4), Охотники

	2. Динамика
	Колокольчики(4),Два барабана(4), Громкая тихая(8), Кошки мышки(4)

	3. Темп
	Море и ручеек(4),Колокольчики,  Делай как я



	4. Тембр
	Отгадай-ка(4),Кто это, Олени и оленята(4) Лесная прогулка(2)

	5. Ритм
	Угадай-ка(4), Отгадай меня, Едем в школу, Песенку поют музыкальные инструменты (4),Ритмическое эхо(4) Ритмическое лото(6), Матрешки(8), Радуга-дуга(8),  Кто идет (8).

	6. Название нот
	Музыкальные часы (2).

	Познавательные
	Жанры музыки(4) Кто как ходит(11) Петя и волк, Два рояля, Свадебная игра, Музыкальные путешествия по книге Музыка моего народа.

	Занимательные (кроссворды, ребусы)
	Кроссворды(3кл), Кроссворды (4кл), Ребусы(4кл)

	Творческие
	Импровизация, Композиторы, Сочини по-своему.

	Двигательные
	Парад деревянных солдатиков(9), Веселый музыкант А.Филиппенко (9), Труба и барабан(9), Игра в гостей (9), Тень-тень(9), Кузнец(9), Про оленя,  Слон и скрипочка, Танцуйте сидя, Просо, Мак маковистый.

	Игры-драматизации.
	Инсценировка песен: Тень-тень, Антошка, Два веселых гуся,  Пешком шагали мышки  и др.;  фрагментов опер: Волк и семеро козлят, Муха-цокотуха, Теремок, Курочка ряба и др.;  игры: Музыкальный магазин (10), Музыкальное путешествие (10), Богатырский турнир(10)  и т.п.




МУЗЫКАЛЬНО - ДИДАКТИЧЕСКИЕ ИГРЫ

ИГРЫ НА РАЗВИТИЕ  ВОКАЛЬНО-ХОРОВЫХ НАВЫКОВ

Цель: развитие исполнительских и вокально-хоровых навыков

1.  Кольцовка песен

Класс делится на две команды, участники каждой команды поочередно по кругу исполняют песни на выбранную тему. Каждая команда поет только 1 куплет (припев) и исполняет песню сразу после предыдущей (3-5сек). Если последующая команда допустит ошибку или исполнит песню не на выбранную тему, то по решению ведущего она выбывает из игры. Побеждает команда, которая последней исполнит песню на выбранную тему:   «Школьные песни»; «Песни о дружбе»; «Туристические песни»; «Военные песни».

2.  Музыкальное путешествие 

Класс делится на две команды. Играющие по очереди бросают кубик и передвигают свою фишку по игровому полю на то количество шагов, сколько точек выпало на верхней стороне кубика. Если играющий попал на кружок, возле которого находятся слова из песен, то эту песню надо спеть (один куплет или целиком), зеленый кружок - сделать ход вперед, желтый- получить лишний ход, красный кружок-ход назад, квадрат - пропустить ход.


При игре обязательно учитывается знание песни и ее исполнение. Если играющий пел плохо, не знал точно мелодию или перепутывал слова, то команда делает два шага назад. Выигрывает тот, кто первый придет к финишу.

3.  Музыкальный магазин
Дидактический материал: пластинки, проигрыватель, реквизит - атрибуты музыкального магазина.

Учитель распределяет роли «ПРОДАВЦА», « ПОКУПАТЕЛЕЙ», « ИСПОЛНИТЕЛЕЙ».

«Продавец» предлагает «покупателям» выбрать и купить пластинку (или диск) с хорошей песней. «Покупатель» просит дать ему возможность прослушать мелодию. «Исполнитель» -исполняет песню:   от выразительности исполнения песни, чистого, нефальшивого ее звучания, зависит, понравятся песни «покупателю» или нет. Если песня нравится, «продавец» отдает пластинку «покупателю».

4.  Поем про себя

Цель: развитие слухового внимания, музыкальной памяти.

Выбирается песня, хорошо знакомая детям. По знаку педагога, строчка песни поется всем классом, а вторая строчка – «молча», то есть поется только внутренним слухом. Например, песня «Чему учат в школе»:

Буквы разные писать, тонким перышком в тетрадь, (вслух)

Учат в школе, учат в школе, учат в школе (про себя) и т.д.

Окончание куплета поется вслух, для того чтобы дети могли проверить свою вокальную интонацию.

ИГРЫ НА РАЗВИТИЕ МУЗЫКАЛЬНОЙ  ГРАМОТНОСТИ

I.Игры на восприятие высоких и низких звуков

Цель: различать высоту музыкальных звуков, развитие музыкально слуховых представлений.

1.Наш оркестр (4) 

  Пособия детские музыкальные инструменты (треугольник, свистульки, ложки)


Между собой соревнуются 3 музыканта, играющие на разных музыкальных инструментах. Звучит мелодия песни в высоком регистре - свистульки, в среднем регистре - дети играют на треугольнике, в низком регистре - играют ложки. Исполнение мелодии педагогом постоянно варьируется.

II.Игры на восприятие динамических оттенков музыки

1.Колокольчики(4) 

Пособия: бубен, 3 колокольчика. Дети сидят, располагаясь в три ряда (Прил. 1).
Первому ряду раздаются маленькие колокольчики, второму - средней величины, третьему ряду большие. На громкие звуки надо поднять в верх большие колокольчики, на умеренно громкое,  звучание - средней величины, на тихое- маленькие.

Педагог играет звуки, меняя их последовательность.

По окончании игры выделяются ряд- победитель, и по желанию детей этого ряда исполняется их любимая песня.

2.Два барабана
Разделить класс на две группы: одним детям поручить игру на БОЛЬШОМ барабане - громко хлопать в ладоши, другим детям - играть тихо (ударять пальцами о палец).

Далее исполняются звуки то тихо, то громко в разной последовательности.

3.Мелодическое лото 
Цель: развитие мелодического слуха, закрепление знаний нотной грамоты.

Дидактический материал: карточки мелодического лото. (Прил.2).

Учащиеся выкладывают мелодию из 4-5 звуков. Сначала мелодии составляются из горизонтального ряда из 2-4 карточек. Мелодии должны получаться с плавным или поступенным движением. Затем задание можно усложнить и складывать мелодии из любых карточек.

Задача ученика – не только выложить мелодию из разных карточек, но и исполнить ее с названием нот «по руке».

III.Игры  на восприятие и различие темпа музыки 
1.Море и ручеек


Дети делятся на две команды: море и ручеек.

При звучании произведения команда «МОРЕ» выполняют в медленном темпе плавные движения руками, изображая волну. При звучании произведения в быстром темпе команда «РУЧЕЕК» выполняет легкий бег на месте. Произведение исполняется непоследовательно  несколько раз.

2.Колокольчики 

При звучании произведений в разных темпах: быстром, умеренном, медленном дети поднимают колокольчики разного размера (Прил. 1).
3.Делай как я


Класс делится на три команды: при исполнении музыки в быстром темпе - первая команда приседает, при исполнении музыки в среднем темпе - вторая команда выполняет шаги на месте, при исполнении произведения в медленном темпе - третья команда выполняет плавные движения под музыку.

IV.Игры на различие тембра

1.Отгадай-ка

Музыкально дидактический материал: набор музыкальных инструментов.

Игровое пособие: карточки с изображениями музыкальных инструментов (треугольник, бубен, свистулька, ложки и.д.) (Прил. 3). 


У каждого ребенка (или группы детей) набор карточек. Инструменты загорожены ширмой. Звучит треугольник - нужно поднять карточку с его изображением,  бубен - с изображением бубна, ложки - с изображением ложек и т.д.

2. Кто это ?
В этой игре нужно узнать голос своего товарища. Ребенок поворачивается к классу спиной. Дети импровизируют мелодию вопроса: « Как меня зовут?». Водящий должен узнать голос ребенка, задающего вопрос. Если голос узнается, на месте водящего оказывается ребенок, задававщий вопрос.

3.Лесная прогулка
Класс разделить на «зайчиков», «белочек», «медведей» и др.  Каждому действующему лицу поручается свой музыкальный инструмент (бубен, маракас, тамбурин и др.). При звучании бубна  - дети изображают зайчиков, маракаса - дети изображают белочек, и т.д.

4.Угадай-ка
Дидактические пособия: вырезанные из бумаги большие и маленькие круги желтого и черного цвета, бубен или барабан (Прил. 4)


Разделить класс на две команды. У детей из первой команды - круги желтого цвета, у второй команды черные круги. При исполнении долгих звуков поднимать большие круги желтого цвета, при исполнении коротких, маленькие круги черного цвета. В конце игры отмечают команду победительницу.

V.Игры на развитие ритмического слуха
1.Отгадай меня

Дети учатся «отхлопывать имена» одно- двух- трехсложные ( О-ля, Ко-ля, Ма-ри-на, Се-ре-жа), затем вызывать друг друга хлопками и отгадывать, кто вызывается. Игру можно усложнить (Отгадай город, цветок, песню и т.д.)

2.Едем в школу

Педагог - «машинист», дети - «пассажиры». Машинист задает ритм пассажирам со словами:

1.Едет,  едет
  паровоз

   Две  трубы,  сто   колес

   Две  трубы, сто   колес

   Машинистом  рыжий  пес.
2.Чух, чух, пыхчу, пыхчу, ворчу

   Стоять на месте не хочу.

   Колесами стучу, верчу,

   Садись скорее, прокачу: чух, чух!

Дети изображают темп движения поезда: отправление от станции (медленно), постепенно поезд прибавляет ход - (темп ускоряется) приближается к станции (темп замедляется) и поезд останавливается.

3.Песенку поют музыкальные инструменты
Дидактический материал:  набор детских музыкальных инструментов.

Музыкальный материал: русские народные песни и т.д.

Учащимся предлагается спеть мелодии известных им русских народных песен на слог «ЛЯ». Учитель просит учащихся внимательно прослушать мелодию песни и затем исполнить ее на музыкальном инструменте, точно передавая ее ритмический рисунок .

4.Ритмическое эхо

Музыкально дидактический материал: музыкальные инструменты.

Учитель предлагает учащимся исполнить мелодии известных им песен на имеющихся музыкальных инструментах, таким образом: учитель исполняет нечетные фразы предложения на фортепиано, дети на музыкальных инструментах исполняют четные фразы. В игре учитывается четкость и правильность исполнения  ритмического рисунка мелодии.

5.Ритмическое лото

Музыкально дидактический материал: карточки ритмического лото.  (Прил.5).

Задача этой игры - выложить ритмический рисунок в определенном размере (2/4,3/4 и т.д.). Можно включить ритм  динамику, темп (по желанию учащихся) и исполнить                                         ( хлопками или на музыкальном инструменте)

6.Кто идет ?
Нарисованы длительности нот    и т.д.  Детям предлагается «пройтись» по дорожке и выяснить кто шагает:




Прабабушка –  целая нота;




Бабушка – половинная нота;




мама, папа – четвертные ноты;




ребятишки – восьмые длительности нот.
Усложнить игру можно таким образом: Кто с кем  шагает. Прохлопать или «прошагать» ритм.

 
7.Музыкальные часы

Цель: разучивание расположения и звучания нот.

Вместо цифр в часах окошки, где живут ноты. Их всего семь. Каждая нотка живет в своем окошке. Стрелка в часах в виде скрипичного ключа, который указывает на открытое окошко. Выучивается мелодия всех нот. Играя на музыкальном инструменте, ребенок как бы изображает мелодический перезвон часов. Для каждого часа своя мелодия.

Дидактическое пособие: музыкальные часы.

ПОЗНАВАТЕЛЬНЫЕ ИГРЫ

В играх познавательных, на первый план выступает наличие знаний, учебных навыков. Игра соответствует знаниям, которыми располагают играющие. В этих играх легко определить класс, которому адресована игра.



1. Жанры музыки 

Музыкальный материал: Песня, Марш, Танец - три разножанровых, разнохарактерных произведения.


Дети делятся на три команды: Карлсон, Кот Леопольд, Чебурашка. Игра-соревнование между собой в умении слушать музыку и передавать ее жанровые особенности и характер в движении.

 ПЕСНЯ - дети исполняют движения по команде Кота Леопольда

МАРШ - бодрый шаг, по команде  Чебурашки

ТАНЕЦ - танцевальные движения по команде Карлсона.

2.Два рояля (по типу телевизионной передачи)

На доске под цифрами расположено по одному слову из известных детям песен,  например,  русские народные песни. Задача учащихся назвать песню и жанр.

         3.Кто как ходит
Музыкальный материал:   Прокофьев С.  Темы Пети, Утки, Кошки, Дедушки - из симфонической сказки  «ПЕТЯ и ВОЛК».  

 Цель: проследить развитие каждого действующего лица сказки в отдельности и развитие всей сказки в целом.

Дидактический материал: Магнитная доска, декорации к сказке, фигурки главных героев (Прил.6). Под звучание музыки, дети разыгрывают сюжет сказки на магнитной доске. Учащиеся показывают движения героев сказки, изображая характер музыки.

4.Музыкальные формы

Дидактический материал: карточки с графическим изображением музыкальных форм. (Прил.7).  

Музыкальный материал:  музыкальные произведения,  написанные в одночастной, двух-, трехчастной форме, рондо, вариацией. При слушании партий дети поднимают карточки, соответствующие форме музыкального произведения.

5.Свадебная игра

Музыкальный репертуар: хор «Сватушка» из оперы «РУСАЛКА» А.С. Даргомыжского

После рассказа детям о том, как происходила свадебная игра на Руси, учитель предлагает детям роли «СВАТА» и «ПОДРУЖЕК». Под музыку хора имитируются игровые действия      (по народному обычаю подружки окружают свата, весело поддразнивают и просят у него подарки). 

6.Найди своё место
Дети встают в круг. У каждого своя буква. Ведущий даёт задание всем: надо встать со своей буквой так, чтобы получилось слово, обозначающее жанр музыки, которую мы слушали сегодня на уроке.

                7. Составь слово

Группа обучающихся  класса встает у доски. У каждого в руках своя буква. Остальные ребята   предлагают  им порядок, в котором  необходимо встать группе, чтобы получилось нужное музыкальное слово. (Например,  детям необходимо выстроить из букв:  название музыкального термина: лад, ритм и т.д.;  название ноты – до, ре и т.д.;  название жанра - опера, балет и т.д.).

              8. Найди свою пару

К доске вызываются желающие ребята. Каждый из них получает от учителя какое-либо слово, обозначающее либо жанр музыки, либо музыкальный  инструмент, либо название оперы, балета, симфонии. 

Задание: надо найти среди других ребят того, у кого в руках находится парное слово.

Например,  у меня слово «Щелкунчик» - я нашёл пару, ребенка у которого слово - «П.Чайковский»  или «балет».  Или:  1.Баян –  балалайка; 2.Свирель -  гармошка - (народные инструменты); «Садко» - «Золотой петушок» (оперы Н.А. Римского-Корсакова);

Это могут быть: жанры музыки, названия музыкальных произведений, русские (или зарубежные композиторы), герои одной из опер, балетов.

      Игру можно потом  усложнить заданием «Найди свою группу». Ребята ищут по той же схеме, что и «Найди свою пару».

9. Игра путешествие по книге «Музыка моего народа»

Цель - обобщение знаний о русской народной  и композиторской музыке.

Дидактический материал: пособие книга «Музыка моего народа», нотные плаката, портреты композиторов, ритмические карточки.

1.  Страница «Жанры песен»

учащиеся должны прочитать название жанров народных песен и привести примеры этих песен. (Прил. 8).

2.  Страница «Угадай-ка»

Записать мелодии попевок на доске, узнать по нотной записи название попевок и исполнителя («Просо», «Зайка», «Тимоня»)

3.  .Страница «Оркестр»

· Выставка плакатов с рисунками музыкальных инструментов

· Рассказать о русских народных инструментах

· задание такое - убрать инструменты, не относящиеся к русским народным

· Исполнить русскую народную песню на музыкальных инструментах («Светит месяц», «Пойду ль я», «Калинка» и т.д.)

4.  Страница «Композиторы»
· По фрагментам произведений определить название произведения и композитора

· Р. Щедрин «Озорные частушки»

· С. Дунаевский «Урожайная»

· С. Прокофьев «Вставайте люди русские» из кантаты «Александр Невский»

· Сочинение мелодий (творческое задание) на заданный текст.

5.  Страница «Со вьюном я хожу»

Исполнение детьми русской народной песни «Солдатушки, браво ребятушки», «Со вьюном я хожу»- хоровод, « Частушки».

Завершается путешествие песней «Мы землю эту Родиной зовем» Муз. Чичкова, сл. М.Пляцковского.

ЗАНИМАТЕЛЬНЫЕ ИГРЫ


Использование элементов занимательности на уроках вносит разнообразие в учебную деятельность, способствует усвоению знаний не по необходимости, а по желанию самих учащихся, повышает познавательный интерес к предмету, дает возможность учащимся оценивать себя на фоне других. Занимательные формы проверки усвоения фактического материала оживляют опрос и активизируют работу учащихся. В их числе кроссворды и ребусы. Они не оставляют равнодушными школьников любого возраста. В игре каждый хочет быть победителем. Однако выигрывают те учащиеся, которые быстрее могут воспроизвести изученный материал. Педагогически оправданным является использование таких кроссвордов и ребусов, которые составлены на базе основного программного материала с зашифрованными музыкальными понятиями и терминами. На уроках ребусы и кроссворды целесообразны не для проверки общей эрудиции учащихся, а для лучшего усвоения ими фактического материала. Кроссворды и ребусы способствуют повышению эффективности обучения. (Прил.9).
ТВОРЧЕСКИЕ ИГРЫ

На углубление интереса у детей к музыкальным занятиям влияет овладение ими элементарными навыками сочинения. Развитие слуха, ритма, творческих возможностей, фантазии - вот далеко не полный перечень того, что дает умение сочинять музыку.  Небольшое сочинение ребенка - это результат его творческий способностей, выражение в музыкальной форме его мыслей и чувств. Это вселяет в маленького человека ощущение веры в собственные возможности, он по новому начинает понимать музыку.


 Предлагается использовать на уроке элементы сочинения: игры «КОМПОЗИТОРЫ», «СОЧИНИ ПО-СВОЕМУ», «ИМПРОВИЗАЦИЯ» с различными заданиями:  

· Сочинение мелодии к заданным стихотворениям

Задание 1.

Лад______________

Темп______________

Жанр______________

Форма_______________

Характер исполнения______________ 

Эх, ты камень, камень,

Безымянный камень,

Камень у дороги,

Самый одинокий,

Молчалив и нем,

Не знаком ни с кем.

Лад______________

Темп______________

Жанр______________

Форма_______________

Характер исполнения______________ 

Вовсе не один я,

Ветер гладит спину,

А под утро солнце

Щёк моих коснётся,

Говорю с водой

И ночной звездой   

                          (Г.Виеру)

Задание 2.

Лад______________

Темп______________

Жанр______________

Форма_______________

Характер исполнения______________ 

По реке плывет кораблик,

Он плывёт издалека.

На кораблике четыре

Очень храбрых моряка.

У них ушки на макушке,

У них длинные хвосты,

И страшны им только кошки,

Только кошки да коты. 

(Д.Хармс)

Задание 3.

Лад______________

Темп______________

Жанр______________

Форма_______________

Характер исполнения______________ 

По небу голубому

Проехал грохот грома,

И снова все молчит.

А миг спустя мы слышим,

Как весело и быстро

По всем зеленым листьям,
По всем железным крышам,

По цветникам, скамейкам,

По ведрам и по лейкам

Веселый дождь стучит.

 (С.Маршак)

· Сочинение мелодии в различных жанрах (Дети сочиняют марш, польку, колыбельную)

Задание 1.

Сочини мелодию к тексту и вокализ.

Спи, моя деточка, 

Ты, незаметная,

Спи моя  звездочка

Спи, предрассветная

Задание 2.

Сочини мелодию к тексту и вокализ.

Засыпает роза,

Вся в росе блестя,

Наступает вечер,

Спи, мое дитя! 

· ИМПРОВИЗАЦИЯ - ДОСОЧИНЕНИЕ (Дети сочиняют окончания  фраз)

Задание 1

Импровизация – досочинение

Вышла курочка гулять,

Свежей травки …,

А за ней ребятки

Желтые ….

· ИМПРОВИЗАЦИЯ - ДИАЛОГ 

· Вопрос задает учитель - ученик отвечает

Задание 1
Учитель:

Возьми скрипку и смычок

Играй нам полечку, сверчок!

Ученик: 

Ля- ля- ля- ля- ля- ля …… 

Задание 2 

Учитель:

Зайка, зайка, где бывал?

Ученик:

На лужайке танцевал! ...

· Ученики сами придумывают слова вопросов и ответов, озвучивая различных героев

Задание 1 (импровизация – диалог) 

Вопрос:  - Ива - ивушка, моя, кто скажи, твои друзья?

Ответ: - Солнышко меня ласкает, ветер косы заплетает!

Задание 2 (импровизация – диалог) 

Вопрос:  - Котик-кот иди к доске, расскажи о колоске?

Ответ:  - Колосок, мои друзья, он усатенький, как я!            

Задание 3 (импровизация – диалог) 

Вопрос: - Кто поет «чирик – чирик»?

Ответ: - Воробейка – озорник!

Вопрос: - Кто копытом бьет цок - цок?

Ответ: - Это  резвый мой конек!

Задание 4 (импровизация – диалог) 

Вопрос: - Ты, куда идешь, медведь?

Ответ: - В город елку приглядеть

Вопрос: - А на что тебе она?

Ответ: - Новый год встречать пора.

Вопрос: - Где поставишь ты ее?

Ответ: - В лес возьму в своё жилье.

Вопрос: - Что ж не вырубил в лесу?

Ответ: - Жалко! Лучше принесу!

Игра «Разговор друзей»

Ребенок выбирает для музыкального разговора партнера.  Необходимо придумать диалог на музыкальных инструментах.

Вопрос звучит -  f (форте)

Ответ звучит – p (пиано)

· Сочинение мелодий к картинкам (в разном настроении)

· Сочинение мелодий в определенной форме.

ДВИГАТЕЛЬНЫЕ ИГРЫ


Музыкально двигательные задания, прививая детям двигательные навыки и умения, необходимы при передаче в движениях музыкальных впечатлений, в то же время способствуют углублению и уточнению музыкального восприятия детей. Движения во всех музыкально двигательных играх (их характер, форма, выразительность) продиктованы музыкой: дети всегда передают в них музыкально двигательный образ.

1. Про Оленя

Дети передают содержание песен показом движений.

У оленя (показ оленя) дом (показать дом) большой (показать)

Смотрит он в свое окошко (показать) 

Зайка из лесу (показать зайку) бежит

В дверь к нему стучит (показать действия зайки)



Стук, стук (показать) дверь открой (показать),



Там в лесу (показать) охотник злой (показать охотника)



Зайка, зайка (показать) забегай,


Лапу мне давай (показать все действия зайки)

2. Мы пойдем

Мы пойдем сначала вправо —

Раз, два, три. 
(Ходьба на месте с поворотом направо.)

А теперь пойдем налево —

Раз, два, три. 
(Ходьба на месте с поворотом налево.)

А теперь мы все присядем —

Раз, два, три.

(Упор присев.)

Дружно и тихонько встанем — 
Раз, два, три. 
(Встать, руки вверх.)

А теперь мы все станцуем — 
Раз, два, три.

(Пружинистые полуприседания с поворотами туловища

 направо-налево и скрестными движениями рук впереди.) 

Посмотри. 
(Хлопки слева, хлопки справа.)

А теперь еще станцуем –

Раз, два, три, 
Раз, два, три.

(Шаг вправо, «кик» левой, руки на пояс,

 то же в другую сторону, «твист» —

 приседая и вставая, колени вправо-влево.)
3. Мы танцуем «Хлопай-топай»

Мы танцуем «Хлопай-топай»
 (Шагаем на месте.)

Утром, днем и вечером!

Лучший танец 
(Хлопаем в ладоши.)

«Хлопай-топай», 
(Топаем ногами.)

Когда делать нечего... 
(Шагаем на месте.)

Кем бы ни был ты - отличник,

(Приседаем.)

Иль совсем наоборот, 
(Повороты влево-вправо.)

Разучите танец этот 
(Хлопаем в ладоши.)

И танцуйте целый год! 
(Топаем ногами.)

4. Пляски

Вот какой веселый пляс 
(Поочередно ноги поставить на пятку, 
вперед, руки на пояс.)

Начинается у нас!
(Полуприсед с поворотами туловища направо-налево.)

Не стоит никто на месте, 
(Нога на пятку в сторону, 
руки согнуты в стороны,
 то же с другой йоги.)

Все танцуют с нами вместе,
(Приседая и вставая, колени вправо-влево («твист»).)

Все ногами топают,
(Притопы ногами, руки на пояс.)

Все в ладоши хлопают! 
(Два хлопка перед собой. Два хлопка о колени.)

 Вот веселые дела — 
(Руки вытянуть в стороны, прогнуться.)

Школа наша в пляс пошла! 
(Притоп правой, левой ногой, руки на пояс.)
5. Под веселые напевы

Под веселые напевы 
Повернемся вправо, влево. 
Руки вверх! Руки вниз! Вверх! 
И снова наклонись! 
Вправо, влево головою!
 Руки вверх! Перед собою! 
Топни правою ногой! 
Вправо шаг. На месте стой! 
Топни левою ногой! 
Влево шаг! И снова стой. 
Повернись направо к другу.
Правую дай руку другу.

6. По коленочкам ударим

По коленочкам ударим 
(Присели, хлопаем по коленям.)

Тише, тише, тише.

Ручки, ручки поднимаем 
(Руки подняли вверх.)

Выше, выше, выше.

Завертелись наши ручки, 
(Круги руками над головой.)

Снова опустились.

Мы на месте покружились

(Кружимся.)

И остановились.

7. Два клоуна

Цель: развитие выразительности и воображения при передачи различных эмоциональных состояний.

Музыкальный материал: Д.Кабалевский  «Клоуны»

Детям предлагается изобразить следующую ситуацию: два веселых клоуна жонглируют воображаемыми разноцветными кольцами, не замечая друг друга. Вдруг они сталкиваются спинами и падают. Им немножко грустно, ни сидят на полу и качают головами. Успокоившись, клоуны помогают друг другу встать, собирают кольца и снова весело жонглируют. Но теперь они бросают кольца друг другу.
Выразительные движения: голову откинуть, рот широко раскрыть, губы растянуть в улыбке, брови приподнять, глаза слегка прищурить.

8. Новая кукла
Музыкальный материал: П.Чайковский «Новая кукла» из «Детского альбома»

Девочке подарили новую куклу. Она рада, весело скачет, кружится, показывая всем желанный подарок, прижимает к себе и снова кружится.
9. Танец

Музыкальный материал: П.Чайковский фрагменты балета «Щелкунчик».

Придумать какой-либо образ и выразить его в танце. Главное правило подбора тем: идти от простого образа к сложному, от одушевленного к неодушевленному.

Например, станцуй: «бабочку», «кошку», «лошадку»; «цветок», «конфету», «виноград», «тесто» и т.д.
ИГРЫ-ДРАМАТИЗАЦИИ

Игра – драматизация представляет собой разновидность театрализованной сюжетно – ролевой, режиссёрской игры. Она сохраняет типичные признаки сюжетно – ролевой игры: содержание, творческий замысел, роль, сюжет, ролевые и организационные действия и отношения.

В процессе создания и реализации игрового замысла находят своё отражение и представления детей об окружающем мире, и их отношение к той или иной проблемной ситуации. Овладение навыками мимической, пантомимической, речевой выразительности способствует развитию творческого потенциала детей и повышению уровня их социальной адаптации.

Вместе с игровым действием развивается   воображение ребёнка, возможности которого связаны с вхождением в элементарную игровую ситуацию с вариативным использованием сначала отдельных предметов, а затем цепочек ролевых действий. Играя роль, ребёнок может не только представлять, но и эмоционально переживать поступки своего персонажа. Это, безусловно, влияет на развитие сферы чувств дошкольника. Эстетические переживания помогают ребёнку испытать восхищение теми проявлениями жизни, которые он раньше не замечал, и передать их с помощь движений, жестов, мимики и других средств выразительности.

1. У зеркала

Детям предлагается ролевая гимнастика.

1.Нахмурится, как 

  а) король;

  б) ребенок, у которого отняли игрушку;

  в) человек, скрывающий улыбку.

2.Улыбнуться, как:

   а) вежливый японец;

   б) мать младенцу;

   в) кот на солнце

3.Сесть, как:

     а) пчела на цветке;

     б) наказанный Буратино;

     в) обиженная собака.

Игра «Музыкальное путешествие по Европе».

Учитель распределяет роли «экипажа», «экскурсоводов», «исполнителей».
Сегодня, ребята, я приглашаю вас совершить музыкальное путешествие по Европе. Европа очень велика. Но на нашей карте не обозначены те страны, где мы с вами должны побывать. Поэтому мы, сами составим марш​рут нашего путешествия, заполнив эту таблицу (показ). 
	Маршрут путешествия

	Государство
	Композитор
	Жанр произведения

	
	
	

	
	
	


А поможет нам в этом музыка.  Я предлагаю вам отправиться в путешествие на фантастическом музыкальном самолете. Я буду командиром, а вы «экипажем».

 Игра «Самолет»:

Учитель: К запуску фантастического самолета   приготовиться! (руки вперед).

Ученики: Есть, приготовиться! (руки вперед)

Учитель: Включить контакты! (хлопок).

Ученики: Есть, включить контакты! (хлопок).

Учитель: Завести моторы! (круговые движения рук).

Ученики: Есть, завести моторы!
 (круговые движения рук с имитацией запуска мотора звуком «у-у-у»). 

Учитель: Пять, четыре, три, два, один - пуск!

Ученики: Ура! (руки подняты вверх).

Наш фантастический самолет стартовал удачно. И на его борту мы чувствуем себя уютно и комфортно.

- А что нам необходимо взять с собой в дорогу, чтобы наше путешествие было интересным и увлекательным? (Дружбу).

Споем о дружбе - попевка «Дружба», исполнение.

Посетив каждую страну, мы будем оставлять на наши карте белого го​лубя - символ мира и дружбы.

1.Германия.

А мы «влетаем» в воздушное пространство известной вам страны. И.С.Бах Органная фуга (фрагмент) - слушание.

- Как называется это произведение? (Органная фуга).

- Кто автор этого произведения? (И.С.Бах).
- Если автор этого произведения И.С.Бах, назовите страну в воздушном пространстве которой мы сейчас находимся? /Германия - заполнение таблицы/.

- Обозначим Германию на нашей карте? (Показ на географической карте Германии, ученик прикалывает «голубя»).

- Почему произведение называется Органная фуга?

- Что такое орган? (Духовой клавишный музыкальный инструмент.)
- Что такое фуга? (Фуга – «бег», где один голос как бы догоняет другой).
- А есть ли в Германии композиторы кроме И.С.Баха? (Л.Бетховен).

- Что вы знаете об этом композиторе? (Л.Бетховен потерял слух, а противостоять  судьбе помогала ему музыка).

2.Италия.

А теперь давайте посмотрим в «иллюминатор». Какой прекрасный вид открывается нам (Показ репродукций с изображением Венеции).

- Назовите этот город? (Венеция).

- В какой стране он находится? (Италия).

- Покажите на карте, где мы сейчас находимся? (Таблица, карта, голубь).
- А что вы знаете об Италии? (Рассказ детей об Италии).

- Что такое Ла Скала? (Итальянский оперный театр).

- Чем еще знаменита Италия? (демонстрация картин Рафаэля, Леонардо да Винче).
- Назовите итальянского композитора? (Э.Коссович).

- Какое произведение он написал? («Санта Лючия»).
-Что обозначают итальянские слова - баркарола, тарантелла? (Баркарола - песня лодочника, тарантелла - итальянский танец).

Италия прекрасная страна, но мы не будем здесь долго задерживаться, на нашем пути новое государство.

3.Венгрия.

Учитель наигрывает на Фортепиано мелодию венгерской народной песни «Много песен мы споем».

- Как называется эта песня? ( «Много песен мы споем»).  Исполнение песни.
- Эта песня страны, над которой мы сейчас пролетаем. Как называется эта страна? (Венгрия –  заполнение таблицы).

- Покажите на карте, где находится Венгрия? (Показ на карте, голубь).

- Назовите венгерского композитора? (Лист).

- Какое произведение Ф.Листа мы с вами уже слушали на уроке? (Рапсодия).

- Что такое рапсодия? (Рапсодия - это сказания, которые исполняют народные венгерские музыканты рапсоды).

- Какой танец есть в Венгрии? (Чардаш).
- Как исполняется чардаш? (Чардаш состоит из двух частей - первая медленная - это сольный мужской танец, вторая быстрая - парная пляска).

Мы «пролетели» Венгрию и нам пора сделать остановку. Наш самолет со​вершит посадку на территории государства Польши. 
Игра «Самолет» (оста​новка).

4.Польша.

Польша новое для нас государство. Здесь, ребята нас ждет экскурсия. И проведут ее  «экскурсоводы». (Ученики отвечают приготовленные док​лады, заполняют таблицу, показывают Польшу на географической карте, отмечают ее «голубем».   «Экскурсоводы» знакомят детей с   польскими  танцами: мазурка и полонез. А также, с особенностями творчества польского композитора Ф.Шопена). «Экскурсоводы» рассказали нам о музыкальной культуре Польши. А я предла​гаю вам послушать музыку Ф.Шопена. 
1). Полонез  до минор Ф.Шопен – слушание, анализ произведения.

Из плаката выберите те слова, которые характеризуют музыку полонеза.
2). Мазурка № 47 Ф.Шопен – слушание, анализ произведения.

- Похожи ли эти два произведения? (Нет).
- Чем они отличаются?

Представьте, что вы художники. Выберите   цвета красок, которыми бы вы нарисовали картину к этому произведению. (Дети выкладывают из карточек разных цветов цветовой ряд, объясняют, почему выбрали тот или иной цвет).

Домашнее задание: оформить страничку о музыке Польши.

Итог: И так, мы познакомились с музыкой Польши. Каковы ее особенности? О чем вы узнали, путешествуя по этой стране? А нам пора дальше в путь! 
Игра «Самолет» (старт).

5.Испания.

На борт нашего самолета пришла «Музыкальная шифровка» из той страны, в воздушном пространстве которой мы сейчас находимся. (Ритмический пла​кат).  Попытаемся   ее расшифровать, для этого прохлопайте ритм. (На плакате ритм  «Болеро» М.Равеля).

- Ритмический рисунок, какого произведения здесь зашифрован? («Болеро»).
- Кто автор этого произведения? (М.Равель).
- М.Равель, композитор какой страны? (Франция).

-Какое отношение имеет М.Равель к данному государству? (Сочинил «Болеро»).

- Что такое болеро? (Болеро - это испанский танец).

- Обозначим эту страну на нашей карте. (Таблица, карта, голубь).

- А какие танцы, еще есть в Испании? (Рисунок на доске – хота).

- Какой русский композитор сочинил произведение с таким же названием? (М.И.Глинка «Арагонская хота»).

В Испании очень любят играть на музыкальных инструментах. Мы с вами по​играем в игру «Оркестр» и исполним этот танец на музыкальных инструментах. 
М.Глинка «Арагонская хота»   - исполнение на детских музыкальных инстру​ментах.

6.Австрия.

Испания осталась позади, а нас ждет новое государство. Я думаю, что вы давно обратили внимание на то, что в салоне нашего самолета, есть музы​кальный вернисаж, где выставлены портреты композиторов и национальная одежда разных государств. Музыка нам подскажет в воздушном пространстве, какой страны мы сейчас находимся. Звучит фрагмент Симфонии № 40  В.Моцарта.

- Как называется произведение? (Симфония № 40).
Со стенда выберите портрет композитора, который сочинил это произведение (В.Моцарт).
- Если автор музыки В.Моцарт, то уточните наше местонахождение? (Австрия).
- Где находится Австрия? (Показ на карте, голубь, таблица).

А теперь из моделей одежды, представленной на стенде, выберите австрийскую. У нас прекрасное нас​троение, почему? Потому, что на улице какое время года? (Весна).

- А какую песню сочинил В.Моцарт о весне? («Весенняя»). Исполним ее. Ребята, таблицу мы заполнили, а это значит, что мы составили маршрут нашего путешествия. Я думаю, нам пора возвращаться домой. С маршрутом возвращение будет очень быстрым. 

ИТОГ УРОКА: 
· Где мы   сегодня с вами побывали? 
            Учащиеся рассказывают маршрут путешествия:  

	Маршрут путешествия



	Государство
	Композитор
	Жанр произведения

	1


	Германия
	И.Бах, Л.Бетховен
	 Фуга

	2
	Италия
	Э.Коссович
	Баркарола, тарантелла

	3
	Венгрия
	Ф.Лист
	Рапсодия, чардаш

	4
	Польша
	Ф.Шопен
	Полонез, мазурка

	5
	Испания
	М.Равель
	Болеро, хота

	6
	Австрия
	В.Моцарт
	Симфония


· Что нового узнали?
            Совершили экскурсию по  государству Польша.  (Повторение). 
· Какую роль сыграла музыка в нашем путешествии? 
Музыка помогла нам в путешествии. Можно сделать вывод о том, что у каждого народа  есть своя музыка. Музыка разных народов имеет свой музыкальный язык. Этот  музыкальный язык понятен всем другим народам без  перевода. Поэ​тому, можно сделать  вывод о том, что между музыкой разных народов нет границ. Музыка объединяет все   народы.

Наше путешествие завершается. Игра «Самолет» (остановка). 
Мы вернулись в Россию, в город Курск, в школу  №48.  А завершим мы наш урок песней «Большой хоровод» музыка Б.Савельева, слова А.Хайта. (Исполнение песни под фонограмму). 
(Учитель, на фоне вступления).

 - Вы, дети, сегодня работали очень активно, поэтому вместо оценок я сегодня вам дарю белых «голубей» - символ мира и дружбы.
 Полевка «Прозвенел звонок» (Выход из класса).

Приложение 1
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Игра «Колокольчики»

 Приложение 2

Игра «Мелодическое лото» (разрезные карточки)
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 Приложение 3

Музыкальные инструменты (разрезные карточки)
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Приложение 4

Игра «Угадай-ка»
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Приложение 5

 Игра «Ритмическое лото» (разрезные карточки)
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Приложение 6

Игра  «Петя и волк» (вырезные фигуры)[image: image15.jpg]
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Приложение 6 

Приложение 7

 Игра «Музыкальная форма» (разрезные карточки)
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Приложение 8

«Жанры  русских народных песен»

Задание 1.

	РО
	НЫ
	ВОД
	ХО
	Е

	ТУ
	ЧАС
	ШКИ
	

	СО
	ВЫ
	ПЛЯ
	Е
	

	ВЫ
	ТРУ
	Е
	ДО
	

	ДО
	Е
	РЯ
	ВЫ
	ОБ


Задание 2.

	СКИ
	РОД
	Е
	ГО
	

	ТО
	ИС
	ЧЕС
	РИ
	Е
	КИ
	

	ЗА
	ЧЬИ
	КА
	
	

	КИ
	ТИ
	О
	РИ
	ЧЕС
	ПАТ
	Е

	ЛИ
	БЫ
	НЫ
	


Приложение 9.

ЗАНИМАТЕЛЬНЫЕ ИГРЫ
РЕБУС №1. «Музыкальная спираль»

Пользуясь спиралью, прочитайте фразу.  Начало фразы с красной точки на спирали.
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Ответ: «Песня не гость, а товарищ».
КРОССВОРД  по  симфонической  сказке «Петя и волк»

1.Какие музыкальные инструменты исполняют эти роли? 

2. Назовите автора этого произведения?[image: image13.png]KPOCCBOURA,

1T [ [
2] i




 Ответы на кроссворд: 1. Скрипка, 2.Флейта, 3. Фагот, 4.Литавры, 5.Валторна, 6.Гобой, 7.Альт, 8.Кларнет.  С.Прокофьев «Петя и волк».
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